
VIEIRA                                                                         Rapport de stage 
Antonio 
BSIO1 
 

J’ai commencé le stage avec un projet concernant un sujet de mon choix. J’ai donc 
choisi pour thème les jeux vidéo de genre gacha. 

Pour ce faire, L’entreprise m’as demandé d’utiliser Laragon et CakePHP, Deux outils qui 
me sont inédits, J’ai donc, pour apprendre à les utiliser, lu la documentation. 

Laragon est un environnement de développement local qui regroupe tous les outils 
nécessaires au développement web. 

CakePHP, quant à lui, est un outil permettant de générer automatiquement une 
application, sa structure et le code de base. Il utilise un schéma de base de données 
préexistant pour déduire les relations et les types de données corrects, puis génère un 
ensemble complet de contrôleurs, d'objets de modèle et de modèles de vue. Il permet 
de simplifier le travail. 

Une fois que j’ai pu m’approprier ces deux outils, J’ai pu entamer le travail dont je suis 
familier, créer une base de données et le code de mon site. 

 J’ai créé une table personnage et une table arme similaires au projet perso fait en 
classe pour la page administration qui permet de modifier, ajouter et supprimer un 
personnage et la page recherche pour rechercher des personnages avec des filtres. 
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Par la suite, J’ai également créé une table jeux avec leurs noms et leurs notes sur 10 
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Cette table m’as permis la création de deux pages, accueil et jeux.  

La page Accueil affiche le nom du site avec une petite description et le top 3 des jeux gachas avec 
leurs logos. Le top 3 se base sur la note et est donc dynamique avec la base de données. 
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La page jeux est plus complète car elle donne un listing de tous les jeux répertoriés dans la base de 
données avec leurs notes respectives et une brève description. 
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De plus, les titres des jeux sont des liens cliquables qui affiche une autre page. 
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Sur cette nouvelle page sont affichés divers éléments : 

- Le studio de développeur du jeu 
- Le site officiel avec un lien hypertexte 
- Deux images de gameplay du jeu 

Cette page fournit donc davantage d’information concernant les jeux listés. 

Une fois ce travail effectué, mon cahier des charges a été respecté avec succès. Je me suis amusé à 
ajouter d’autres fonctionnalités non demandées. 

J’ai commencé par créer un bouton qui permet de changer le thème global du site. Le thème utilise 
les codes couleurs d’une licence de jeux vidéo que j’affectionne particulièrement. Cela fonctionne 
principalement avec du CSS pour le style et d’un script JS pour la modification et la mise en mémoire 
des paramètres. 
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Et pour terminer, j’ai créé une page de simulateur de gachas avec toutes les probabilités et 
informations réelles d’un jeu vidéo gacha. 
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